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" SCRAMBLE " 


1. Spielbeschrelbung 

1 . 1 Kredit durch Munzeinwurf 

- Das Spielgerat nimnt jederzeit 5, — / 2, — Oder 1, — DM-Miinzen an. 

- Die Miinzen werden hintereinander in DM-Betragen auf dem Bildschirm 
angezeigt. 

- Der Einsatz fUr ein Spiel betr&gt werkseitig 1 , — DM. 

- Andere Preiseinstellungen werden durch die "DIP-Schalter" auf der 
Munzaufzahl-Platine vorgenonmen. 

- Gegen Fadenspiel und sonstige Manipulationen ist das Gerat durch 
Codierung der Mtinzabfrage- Lichtschranken gesichert. 

- Die MUnzabfragung wird nach jeder Manipulation ftlr 1 Minute auBer 
Betrieb gesetzt. 


1.2 Spielablauf 

- Nach erfolgtem Munzeinwurf kdnnen eine Oder zwei Personen spielen. 

- Pro Spiel und Person werden 3 Raketen gegeben. 

- Eine Extra-Rakete wird ab lo.ooo Punkten gewahrt. 

- Bei Betatigen des Knopf es "1 Spieler” spielt eine Person; bei Betatigen 
des Knopfes "2 Spieler” spielen zwei Personen. 

- Beim Spiel zu zweit wechselt der Spieler nach jedan RaketenabschuB . 

- Mit dem Vier-Richtungshebel ISBt sich die Rakete nach links, rechts , 
oben oder unten bewegen. 

- Mit dem"Feuerknopf " und dem Knopf "Superbombe" kdnnen gleichzeitig 
feindliche Paketen, TreibstoffbehSlter usw. zerstbrt werden. 

Die Punktzahlen fxlr den AbschuB sind unter scheidlich . ( s . Bildschirm) 

- Der Treibstoffvorrat der Rakete wird emeuert durch den AbschuB der 
Treibstoffbeh&lter auf der Plane tenoberflSche . 

- Das Spiel umfaBt sechs verschiedene Bilder mit unter schiedlichen 
Schwierigkeitsgraden . 

- Das Spiel endet, wenn alle Raketen abgeschossen wurden. 



2. Einstellungen 


Alle TV-Gerate warden vor der Auslieferung einer griindlichen Prtifung 
unterzogen und eingestellt. 

Fur Neueinstellungen beachten Sie bitte die nachfolgenden Hinweise. 

2.1 Ein stellung der DIP-Schalter fur zusatzliche Rake ten. 

Die "DIP-Schalter" liegen auf der Spielprintplatte . 

Die Schaltkanbinationen fur "EIN" und "AUS" sind in der folgenden 
Tabelle zusammengef a8t : 
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Einstellung 

1 ,-DM= 1 Spiel 
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- Alle Schalter milssen geschlossen sein. (Schaltstellung "on") 

- Werkseitig ist die unterstrichene Kombination eingestellt. 

- Vor Betatigung Der DIP-Schalter bitte Strom abschalten. 













2.2 Einstellung der "DIP-Schalter" fur Preiseinstellungen und Umschaltung 
des Spielezahlers in Kassenzahler. 


Die "DIP-Schalter" liegen auf der MUnzaufzahlplatine. 

Die Schaltkombinationen fur "Ein" und "Aus" sind in der folgenden Tabelle 
zusammengef afit : i 
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Werkseitig ist die unterstrichene Korabination eingestellt. 
Vor Betatigung der DIP-Schalter bitte Strom abschalten. 
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2 . 3 Lautstarke-Einstellung 

Die LautstSrke wird durch Regulierung des LautstSrkereglers 
links oberhalb der Kasse eingestellt. 


2 . if_Kredit-Geber 

Kredit wird durch Druck auf den Kreditknopf (neben Lautstarkeregler) 
gegeben. 


2 -^5_Einst.ellungen__am_Monitor) 

sollten grundsatzlich nur vora Fachraann anhand der mitgelieferten Plane 
vorgenommen werden. 


3. Farbfemseh Service-Anleitung 
Z ur _Beachtung 

Dieses Gerat ist iiber den Wandler-Trafo und den Netz-Trafo im 
S.B.-Netzteil vom Netz getrennt. 

Bei Service-Arbeiten an den Primarseiten der genannten Schaltstufen 
ist ein Trenn-Trafo erforderlich. 

Chassis-S e r v icestellung e n_ 

a) Durch Schieben der beiden roten Chassis-Halteriegel rechts und 
links unten am Kunststoff-Chassisrahmgn in Richtung Bildrohre 
wird das Chassis entriegelt und urn 45° nach hinten gekippt. 

b) Aus dieser Q Stellung Chassis etwas nach hinten ziehen und urn 
weitere 45° nach unten kippen. 

Nach Beendigung der Arbeiten Chassis wieder verriegeln! 

C hassi s- Aust ausch 

Nach 15sen aller Verbindungen Chassis in Servicestellung a) bringen 
und in der so vorgegebenen Richtung aus der Halterung ziehen. 
Erforderliche Abgleicharbeiten: 1.1 ,3.1 ,3.2, 3.5 

Im Sekundarkreis des Wandlertrafos sind 3 Briicken eingesetzt , um die 
Versorgungsspannungen U17, U27 und Ullo unterbrechen zu konnen. 

Diese BrOcken sind gesteckt. Im H5chstfall dilrfen 2 Briicken gleich- 
zeitig gezogen werden. Eine der drei Briicken mu£ gesteckt bleiben. 





AUTOMATEN 


Kuhlbleohe^Leisturigstr^arisisfcor^en 

Die Ktihlbleche sind nicht mit dem Chassis verlotet. 

Sie sind durch Kunststoffnasen des Chassistragers gehalten. 


Sichenheitsabdeckung 

Die Abdeckung auf der Rilckseite des Chassis dient als Schutz 
vor Storstrahlungen und sichert das Gerat vor Fremdeingrif fen . 


Siehenhei.tsvonsGh r> if't en 

1 . Bei Reparaturarbeiten an den Geraten sind die Sicherheits- 
bestimmungen gemafi VDE wie VDE 0860 mit Nachtragen zu 
beachten und einzuhalten. 

Erganzend mochten wir hierzu erwahnen, daB spezielle Bauteile 
(Sicherungen und Sicherungswiderstande !) in den GerSten aufgrund ihres 
Aufbaues nur durch Originalteile ersetzt und keine e igenmacht igen 
Schaltungsanderungen vorgenoiranen werden durf en , um die Einhaltung 
dieser Vorschriften zu gewahrleisten. 

Aufierdem sind die am Reparaturort gultigen Schutzbestimmungen der 
Berufsgenossenschaften beim Umgang mit diesen Geraten einzuhalten. 

Hierzu gehort auch die Beschaffenheit des Arbeitsplatzes. 

Die Kenntnis dieser Vorschriften ist die Voraussetzung, um einen Fach- 
gemafien Service dieser GerSte durchfiihren zu konnen. 

2. Diese Gerate entsprechen der Rontgenverordnung und sind unter der Bauart- 
Zulassungsnummer By 196/79 R5. registriert. 

Bei alien Reparaturen ist unbedingt darauf zu achten, dafi die Maxi- 
malwerte Hochspannung (26kV) und Strahlstrom (1,2 mA) auf keinen 
Fall iiberschritten werden. 
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Lageplan 


HELLOMAT 



AUTOMATEN 


Lautsprecher 


Startknopf Spieler 1 
Startknopf Spieler 2, 


Kreditknopf 
LautstSrkeregler 

Kasse rait VerschluB 

Spielez&hler 
(1st auch umschaltbar 
als Kassenzahler 
s. Preiseinstellungen) 



, Bildschlrm 

Richtungshebel 

-Feuerknopf 

-Superbombe 

Schlosser 
RUckgabeknopf 
Geldeinwurf 5,-/2, -/I ,- 

RUckgabebecher 


Klemme f. den nach- 
trSglichen Einbau 
elnes Kassenz&hlers 
(s. Preiseinstellungen) 





Funktionsgruppe: Blockschaltbild ' Verdrahtungsplan 
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FunAf /onsgri/ppe : Netzeingang, Leuchtstofflampe , Netzteil 70 51 71 
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